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Cuvant inainte

Copilul este principala Stea a Universului, fiintd pldpdndd si purd
ca o floare, care da sens vietii, o Tmplineste si o Infrumuseteazad, oferd
bucurii si satisfactii adultilor. Daca nu intelegem acest lucru si nu-I vom
trata ca pe .un adult in miniaturd@* ne vom pierde si sufletul ni se va
acoperi de o scoartd groasd, nesimtitoare.

fncepc’ind cu primii pasi, timizi si neincrezdtori, tematori la
.intrarea Tn scoald@", continudnd cu maturitatea pas cu pas, momentele
inedite, pline de trdiri intense, incdrcate emotional, ne marcheaza si ne
transformad de la o zi la alta, de la un an la altul.

Acum este momentul stabilirii unor relatii de prietenie cu colegii:
Tnvatdm sd colabordm, sa cooperdm, sd@ ne ajutdm reciproc, invdtdm sa
ne comportdm civilizat dupd@ un anumit program - respectand anumite
reguli, sa participdm cu interes la activitatile desfasurate in scoald si in
afara ei, sd simtim pldcerea si dorinta de a cunoaste, sa fim capabili sa
aplicdm Tn practicd ceea ce am f‘nvatat, sd@ facem - inventii
neinventate".

Dorim ca acest caiet sd fie atractiv, instructiv, formativ si
educativ. Prin structura sa el ofera:

e teme specifice activitatilor transdisciplinare;

e momente pentru activitdti extragcolare: cantece, poezii, obiecte
pentru infrumusetarea clasei, exercitii pentru dezvoltarea fizica
generald.

e Un moment interactiv de folosire a aplicatiei digitale QR Scanner
a codurilor QR.

Inspector scolar Invdtdmant primar,
institutor Eugenia Cretoi

SA OFERIM COPIILOR NOSTRI SANSA DE A TUBI SCOALA !



TOAMNA

1. Alcatuieste propozitii cu ajutorul imaginilor de mai jos :

3. Rdspunde oral la intrebarea : Ce fac toamna ?
* sopdrlele, broastele
» furnicile, greierii, pdianjenii
= ursul, ariciul
= rdndunelele, cucii
= ciorile, vrdbiile
4. Invatd poezia si completeaz-o cu desenele potrivite.
TOAMNA TOAMNA
de Elena Dragos de Elena Dragos
L
Vine ploaia, bate vantul Vine B TFT
Frunze cad din pomi de - a randul v €ad din ........... de - a rdndul
Doar un cuc de poleiald Doar un ........... de poleiala
Cantd - n plopii de la scoald. cantd - N .o dela e
S - au copt merele - n livadd, S - au copt ......ccuu.. = 1 livada,
Nu se duce sd le vada; Nu se duce sd le vada;
S - au copt prune, s - au copt pere, S - au copt ......... ,S-au copt .........
El nu vine si hu - mi cere. El nu vine si hu - mi cere.
Numa - si ia la revedere Numa - si ia la revedere
De la vara care piere... De la vara care piere...

5. Deseneazd dupd model :




6. Joc " anotimpurile “:

» Se fixeazd In cele patru colfuri ale clasei humele cdte unui anotimp. La comanda tnvdtdtoarei,
elevii vor alerga spre coltul corespunzdtor.
Exemplu : Tncepe scoald !
Vine Mos Crdciun !
Apar ghioceii !

7. Colaj : Lipeste imagini potrivite anotimpului toamna.

Zdna
Toamnei

8. Invatd cdntecul " Toamna " (" A, a, a, acum e foamnd da... ")

9. Coloreaza doar fructele ce sunt amintite ih céntec :




10. Ajutd - | pe iepuras sd ajungd la morcovi.




SCOALA NOASTRA

1. Coloreazd scoala ta !

2. Adreseazd intrebdri privitoare la scoala ta !

3. Dad o singurd denumire urmdtoarelor cuvinte :

clase holuri cancelarie cabinet medical laboratoare

4. Raspunde la intrebari :

e Este nevoie de scoald ? De ce ? Argumenteaza !

5. Scriem etichete cu humele scolii / tablou

6. Comunicare : Prezintd la telefon, unui prieten, scoala ta.

7. Cantec: " Scoldrei si scoldrite "



8. Deseneazd obiecte dinclasad:

9. Ce plante pot infrumuseta clasa ? Argumenteaza.

10. Confectiondm tablouri pentru impodobirea casei.

11. Expozitie de tablouri :
e Ce pot spune despre : formd, mdrime, ... ?

ww

12. Memorizare : ,Scoala", ..Prima zi de scoala".

13. Deseneazd scoala ta :

4 N

- J

14. Cum se numesc ? Rdaspunde prin desen :

e Obiectul cu care se sterge tabla.
e Vasul n care plantez floarea.
e Persoana care %i invata pe cei din clasa I.

e Obiectul cu care se scrie pe tabla.




15. Cuvinte vrdjite la scoald : Tertati - mda ! Vd rog !
e Cum saluti ? ( discutie)

16. Decorarea ghiveciului.

17. Jocuri : " Ratele si vandatorii "
" Prin pddure " ( suport muzical )

18. Joc de miscare : Numadra elevii clasei tale !
Ordoneazad - i dupd Tndltime !

Al catelea este ..... ?

19. Poster : Cartierul / Scoala mea

Scaneazad codul QR si vei descoperi o ghicitoare
Scrie si apoi deseneazd raspunsul.




FAMILIA MEA

1. a) Familia mea - prezentare
b) Discutie dupd tablou: Reguli de comportare in familie

3. Ascultd cu atentie lectura doamnei Thvdtatoare. Deseneaza ce ti - a pldcut / ce - ai retinut din
lecturd.

4. Bifeazd actiunile pe care le faci impreunad cu familia :

nvat

mad joc

Tmi fac temele

mad spdl

vizionez spectacole
merg la scoald

ma plimb




5. Alege poza unui membru al familiei.
* Lipeste - o In ramad.
» Spune / scrie doud propozitii despre persoana aleasa.

6. Colaj : Arborele genealogic (poti folosi fotografii)

) ) bunica bunicul
bunica bunicul
tata
mama
eu
7. Spune / scrie o Tnsusire potrivitd pentru fiecare :
MAMG oo frate @ e,
FTATA ¢ e SOPA vt

8. Cine este pentru tine ?

= Mama mamei @ ..o
= S0ramamei b .o,
»  Fratele tat@lui : oo

»  Tatdl tatalui @ oo,



9. Spune oral formula pe care o folosesti in urmatoarele situatii :
* Spune si alte formule !
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11. Joc: " De - a ordinele "
Ex.:
= Mdturd!
= Sterge praful !
* Aranjeazd cdrtile pe birou !

12. Joc de rol : " Esti tatdl / mama. Copilul tdu a venit acasd murdar. Ce faci ? “

13. Completeazd propozitiile cu cuvintele indicate :

= Teria venit la noi | | verigorul
* M-am jucat cu | | bunica
* Am primit o carte de la | | matusa
. | mi - a reparat bicicleta. unchiul

14. Joc : " Eu spun una, tu spui multe! “

mamd - matusd -
tatd - frate -
bunica - sord -

15. Scaneazd codul Qr si vei descoperi o ghicitoare.

Rdspunsul la ghicitoare este




[ PRIETENIA |

1. Cucine poti fi prieten ? Coloreazd !
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2. Marcheazd cu x cadoul pe care 7l poti oferi unui prieten de ziua sa.

& _ag 88 38

— 38
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3. Deseneazad portretul prietenului tu / prietenei tale sau lipeste fotografia lui.

4. a. Cecrezicddiscutd prietenii din imaginile de mai jos ?

5. a.




b. Rdspunde oral :
Un coleg Tti poate fi si prieten ?
DA

6. Formeazd multimi de cdte 4 prieteni.

& by 4
Y - N = W

@?;:;) & @ ¥

7. Labirint : Ajutd - | pe Tonut sd ajungd acasd la prietenul sau :

nn
nl|Y

=4




8. Deseneazd ce animale pot fi prietene.

9. a. Ascultd cu atentie si taie cuvintele care nu se potrivesc unui bun prieten.

cinstit curat respectuos bun
batdus rau darnic guraliv
sincer milos harnic vesel

b. Discutd cu colegii variantele alese de tine.
10. Cum 1l alinti pe prietenul tdu ? Dar el pe tine ?
11. Ascultd@ urmdtoarea thtdmplare :

* Elena a spart o vazd. A incercat sd o lipeascad, dar nu a putut. Atunci a ascuns cioburile.

* A procedat corect ?
DA NU

12. Rdspunde oral :

» Tl ajuti pe colegul care si - a uitat penarul ?

Scaneazad codul Qr si vei descoperi un mesaj misterios.

[m] 7= [m]
[=]

Scrie ce ai descoperit.




IARNA

1. Coloreazd doar obiectele de imbrdcaminte specifice iernii.

R /Q

- 3 Z}i:} o

2. Invaid sd desenezi dupd model:




3. Activitate practicd : Mdsoard zilnic timp de o sdptdmand stratul de zdpada.

Luni ----cm
Marti |----cm
Miercuri|----cm
Joi ----cm
Vineri |[----cm

4. Realizeazad o lucrare cu tema : * Omul de zdpadd “ cu ajutorul unui dop de plutd, pastd de dinti.

5. Tnvatd poezia de mai jos si completeazad spatiile libere cu desene.

Omul de zdpada .

Rusalim Muresan Rusalim% '‘esan
Tantos std - n ogradd Tantos std - n ogradd
Parcd - i o minune Parcd - i o minune

Omul de zapada

Cu ochi de cdrbune. Cuochide ...
Dintr - un morcov nasul, Dintr-un ............. nasul,
Cusma o tigaie, Cusma o ...,

$i-n jur la tot pasul Si-n jur la tot pasul

armalaie | T
Mare hdrmdlaie ! Mare hdrmadlaie !

Omul de zdpada

Parcd se gandeste : Parcd se gdndegte :

" €dnd o sd mad vadd " Céind o s m& vada

Soarele, pdlegte! | , pdleste |

Soarele, molcomul, | , molcomul,
Li zambi oleacd, Li zdmbi oleaca,
$i pe datd omul Si pe datd omul
Se fdcu ... bdltoaca !"

III

Se facu . v




Continud
6. Ajutd - | pe schior sd ajungd la caband. din5 5
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7. Confectioneazd o sdniutd dintr - o cutie de chibrituri.

8. Realizeazd un tablou de iarnd inspirat de versurile cantecului * Saniuta “.

9. Joc:"Nu-Ildsasdscape!”

* Intrece - te cu colegii sufldnd Tntr - un * fulg de pernd “, pe care sd nu - | lasi sd cadd pe
podea.



EVENIMENTE SI SARBATORI

1. Denumeste evenimentele din viata unei persoane ( discutii )

2. Ce stii despre ... ?

CHD

Cerbul de
Aur

C I

{rf‘\

AV. b

v\"l i "542

mﬁ'

r—

3\

C I

3. Realizeazd corespondenta intre imagini si date :

CHD

Mamaia
copiilor

Festivalul
de teatru

C I

Crdciunul

Pagti

Ziua mea de nastere
1 Martie

1 Decembrie

1 Tunie

8 Martie



4. Ascultd si invatd 1-2 strofe din poezie :

In seara de Ajun

C.Ioania

A venit la mine mama

Simi - a spus ¢ - un zambet bun
Puiule, stai treaz, ia seama

Si ascultd toatd gama
Cantecelor de Crdciun |

Clatinand apoi fereastra,
Vantul mi - a soptit ugor :
- Puiule, Tn noaptea asta
Tsi despicd norii creasta
Si vin ingerii Th zbor...

Iar o vrabie marcantd
Ciripi de pe pervaz :

- Puiule, stai treaz si - ascultd....
Ia auzi ce oaste multd l....

Nu dormi ... Auzi ? Stai treaz !....

Am rdspuns la toate : " Bine “!
Si ... am adormit n pat-....

Tar tdrziu pe cdi senine,

A venit Tisus la mine

Si zambind m - a sdrutat.

5. a. Deseneazd un tablou potrivit poeziei invatate :



b. Concurs intre echipe : * Cei mai buni recitatori " .

LUMEA POVESTILOR (I)

Priveste cu atentie imaginile si recunoaste titlurile povestilor :

‘

b §

Denumeste imaginile si spune cum pot fi :

".7

Incercuieste cu culoarea verde multimea personajelor din povesti si cu culoarea albastra
multimea personajelor din lumea reala :




5. Marcheaza x sub imaginile ce au legdturd cu povestea " Fata babei si fata mosneagului “ scrisd
de Ion Creangd.

A .
O ©eh

6. Joc - concurs : " Cine povesteste mai frumos povestea * Fata babei si fata mosneagului “ ? “

7. Deseneazd cateva din personajele din povestea * Fata babei si fata mosneagului  :

8. Joc de rol : " Suntem personaje " ( dialoguri intre personaje )

9. Joc didactic in echipd : " Eu spun una, tu spui multe” :

ied printesd
lup soricel
bunicd pitic
fantand vrdjitoare
cocos pddure

castel vandtor



10. Rdspunde oral la intrebarea : " Din ce povesti ar putea face parte imaginile de mai sus ? "
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11. Scaneazd codul Qr si vei descoperi o ghicitoare despre un personaj din povesti. Scrie rdspunsul.




MIJLOACE DE TRANSPORT

1. Uneste mijlocul de transport cu locul pe unde circuld :

pamant apd aer

2. Deseneazad / decupeaza si lipeste un mijloc de transport cu care i place sd circuli :

3. Coloreazd mijlocul de transport pe care 1l consideri cel mai rapid :

4. a. Deseneazd ce te - a impresionat din deplasarea fdcutd cu doamna invatatoare / parinti .
b. Scrie / spune douad reguli pe care le - ai retinut.




c. Ce faci cand vezi ?

5. Cantec " Semaforul *

6. Joc: " Cine conduce ? "

[T — P— |

7. Joc derol : " Esti reporter. Adreseazd trei intrebadri personajelor ...

e politist
e pieton
e biciclist

e sofer auto

8. Deseneazd mijlocul de transport cu care poti sa mergi la :

bunici mare piatd




Explicd oral de ce | - ai ales.

9. Cum ne comportdm pe stradd ? Uneste potrivit :

e alerg pe stradd
Asa da! 9P
e mdasigur cand traversez
e salut cunoscutii
e arunc hartii
Asa nu !

e vorbesc tare

10. Joc : " Micul constructor “ (avion, barcad, semafor )

11. Deseneazd zebra : - animal
- semn de circulatie

12. Deseneazd dupd model :  _ ‘




PRIMAVARA

1. Rezolvd exercitiile si vei afla cdte zile clocesc pdsdrile Th aceste zile de primdvara :

gdina @

curca + +
gdsca . .
rata +
porumbita @ . .

3. Scriein cdsutd ordinea :

= apar
florile

= apar
mugurii

4. Realizeazd o lucrare cu tema : * Crenguta infloritd “ cu ajutorul unei crengi si a unor floricele de

porumb ( pop corn ).

5. Denumeste florile si realizeaza corespondenta :

zile

zile

zile

zile

apar
fructele




Tnaltd, rosie

@ mic alb

mici, multe
6. Joc senzorial : * Ghiceste ce floare ai mirosit “.

7. Labirint : Care fluturas ajunge la floare ?

8. Invatd poezia de mai jos:
Completeaza cu desene cuvintele care lipsesc :

Mamei |
Elena Dragos Elena Dragos

De dragul tdu, pamantul De dragul tdu, pamantul
De ghiocei e plin. De ....ccocwe € plin,
Si vin cocori din zare Sivin ... din zare
Si cerul e senin. Si cerul e senin.
Si - ntdiul fir de iarbd Si-ntaiul ...
A rdsdrit in prag, A rdsdrit in prag,
Si - nmugureste pomul Si - nmugureste ...
Sd - ti fie tie drag. Sad - ti fie tie drag.
fnvatﬁ -mdce-i bine fnvatc‘i -mdce-i bine
Fereste - mad de rdu, Fereste - md de rdu,
Iar eu voi creste vrednic Iar ... voi creste vrednic
Si bun, de dragul tdu. Si bun, de dragul tdu.




NATURA SI VIATA NOASTRA

1. Denumeste vietuitoarele. Coloreaza - le.

=1

=205 ¢

3. Joc derol:" Tu esti un copac - el, bdiatul care doreste sd taie ramuri, sd ciopleasca coaja.
Cum 7l convingi sd nu procedeze asa ? "

4. Fapte bune, fapte rele @ @

e Tonel rupe foaia din caiet si face un avion.

e TIrina a bdut apa minerald si a aruncat petul in curtea scolii.

e Costel si - a scris numele cioplind cu briceagul pe marginea bdncii.
5. Ces - ar intdmpla DACA :

- toti elevii din clasd procedeazd ca Ionel;
- toti elevii arunca peturile in curtea scolii.

6. Deseneazd obiectul care rezolvd pozitiv situatiile de mai sus :



7. Ordoneazad cuvintele n propozitii :

Mia duce de un
mare cat
plictiseste furnica bob
se ea 0]

8. Scrie patru cuvinte din naturd, care incep cu silaba :

« pd-
« pd-
« pd-
« pd-

9. Subliniazd actiunile care mentin natura curatd :

ajut batranii ntdrdt cdinii vorbesc incet
nu arunc hartii rup crengile copacilor plantez flori in curtea scolii
strdng hartiile Tn cos ud florile ocrotesc animalele

10. Unde arunc ? Uneste potrivit:

*  hartiile punga de plastic
* staniolul de la ciocolatd pe geam

» servetelul de la gustare sub pat

* resturile de la friptura la usd

» gunoiul de la " iarbad verde “ cos de gunoi

11. Cum trebuie sd fie apa bund de bdut ?

13. Deseneazad un aspirator care sd tragd toate obiectele care polueazd natura :




14.

Procedeaza
corect Bogdan ?

15. Deseneazd ce plantdm ca sd mentinem aerul curat :

16. Calculeaza si coloreazd corespunzator :

ALP{Asmu

wE iR
PORTOCALIU

g
VERDE




OBICEIURI SI FOLCLOR

1. Denumeste obiceiurile sugerate de imaginile de mai jos ( discutii ) :

3. fnvatﬁ jocul * Auras - pdcuras “ :

* Pentru scoaterea apei din urechi, copiii cantd sdrind intr - un picior si tindnd pietre uscate la
urechi :

Aurag - pdcuras
Scoate - mi apa din urechi,
Cd ti - oi da parale vechi
Scoate - mi - o din amdndoud
Cd ti - oi da parale noud.

4. Descoperd de ce se sfatuiesc " batranii satului  :

a. Nu strica cuibul berzei. De ce ?

foc casa aduce si aprinde Barza

* Ordoneaza cuvintele intr - o propozitie .

b. Cdnd vezi prima oard furnici s@ te dai de trei ori peste cap ori sd iei trei pumni de furnici gi
sd le arunci peste cap. De ce ?

ca ai Pentru sd nhoroc

* Ordoneaza cuvintele intr - o propozitie .



5. Realizeazd corespondenta intre imagini si cuvinte :

sosirea primdverii
vestea unei morti

rdsdaritul soarelui

6. Marcheazd cu x cdnd se spune cd ai ghinion :

&

] [] ]

7. Completeazd costumele nationale si covorul cu elemente decorative :




8. Realizeazd un desen cu tema : " Casd tdrdneascad " .

9. Deseneazd dupd model :

"} I

Scaneazd codul QR si vei descoperi literele secrete. Amestecd-le si vei gasi numele unui obicei de
iarnd.




TIMPUL

1. Completeazd ziua de nastere a fiecdrui copil :

- sdmbdtd - 6 mai

MAI
L M M J v S D
k\m{:
1| 2|3 | 4|5 || 7
]
8 9 10 11 12 13 14
15 @ 17 | 18 | 19 | 20 | 21 "" y
22 | 23 | 24 | 25 | 26 28
29 | 30 | ol
' Bt
2. Completeaza tabelul :
TRASEUL ORA ORA DURATA
PLECARII SOSIRII
Brasov - Sibiu 7 10
Bragov - Predeal 8 1ord
Brasov - Bucuresti 7 5 ore

3. Completeazd cu cifre ordinea anotimpurilor :

Coloreazd ce T1i place :




4. Aranjeazd cuburile in ordine crescatoare :

39 46

68
67
25 68
A E
5. Taie cuvintele nepotrivite ( discutie ) :
eTN Pl
1@ E-'.
9 | 3
= = —
@f/ § T
=)
tdrziu | devreme | la timp

11'21

1@ =5

0 ! 3)
= a

Bia, | Ao Emos

tarziu ‘ devreme ‘ la timp




6. Coloreazd desenele ce reprezintd instrumente de mdsurare a timpului :

8. Confectioneaza un ceas din carton .
9.* Prezentare de moda : Crdiasa Anului .

10. Tlustreazd urmdtoarele proverbe ( discutie ) :

*  Timpul costd bani.
=  Timpul costa ............ .

= Toamha se numara bobocii.

Toamna se NUMa@ra .................. .

Omul intelept Tsi cumpdrad vara sanie, iar iarna car.

Omul intelept Tsi cumpdrad vara .............. ,ariarna ... .

0O Deseneazd dupd model : , : {




OMUL

1. Raspunde :

e Sunt toti oamenii
la fel ?

2. Observad copilul. Aldturi deseneazd un copil negru ( african ) si unul asiatic :

%;

e Ce haine li se potrivesc ? Deseneazad .

3. Priveste cu atentie. Coloreazd cu aceeasi culoare oamenii de aceeasi varsta.

e Ces-ar schimba dacd pielea lor ar fi neagrd / galbena ?
4. Unde lucreaza fiecare ?

e brutarul

o cofetarul e s
e vdnzdtorul

e minerul

e croitorul

e medicul



e Invdtdtorul
5. Mai multi ... mai putini...

e marinar -
e cizmar -
e tipograf -
e zidar -
e doctor -

6. Ce meserii au parintii tdi ? Spune colegului tdu tot ce stii despre aceste meserii.
7. Cine lucreazd cu volanul ? Dar cu rindeaua, cantarul, pensula, stiloul ?

8. Priveste cu atentie steagurile si spune numele tarii.

e Ceelemente sunt ?
e Cum se numeste locuitorul din Romania ?
e Auditie : " Cantecele popoarelor

"

9. Deseneazd un simbol pentru fiecare meserie :

e pictor

e educator
e doctor

e chelner

e ospdtar

e artist

e inginer

e farmacist

10. Dacd esti prieten adevdrat trebuie sa fii :



ABDNL

ABMLAT

UNB

e Ordoneazd literele Th cuvinte !

11. Cautd meseriile de pe butoi in tabelul aldturat :

/////—_—\\\\\ D ADF S GH T
QU XL URZTI

\\\\\__’//// V TLPAUR WS
iaher M ZV 6 0A Z P

Z I OTHR UM

Eiﬂ B DKTI K E 6 X

o C ARF Z IR P
resttor M REHMEFADO

S OPIB M ZVT

R OTA S E TC

D

12. Decupaj - siluete
13. Tangram - Oameni - siluete

14. Deseneazad - te | Aldturi deseneazad / lipeste animalul preferat si jucdria care Tti place :

W



LUMEA POVESTILOR ( IT )

1. Descopera titlurile povestilor :

Motanul in > reasa

Cenusgd cdltat

Cabra cu trei capre

C Iedul cu C trei iezi

2. Scrie cele patru titluri de povesti :

S — S —

3. Povesteste Th echipd basmul preferat de cei mai multi colegi.

",

4. Deseneazd in cerc un personaj " bun “ si in pdtrat un personaj " rau

5. Joc derol: " Interviu cu .." ( personaje din povestile citite si reactualizate )






8. Joc sportiv : " Cine se tdrdste mai iute sub caprd ? “ ( concurs intre echipe )

9. Deseneazd o capra de tdiat lemne :

10. Joc muzical : * Bate vantul frunzele " ( cu migcari ) .

11. Confectioneazd madsti dupd model :

/ Materiale necesare :\ Q
= farfurie de carton \{
=  creion
= foarfecd
= lipici
= culori

\. elastic / sfoard /

Deseneazd dupd model :

B —




VALORILE

1. Citeste mesajele de mai jos si foloseste corect formulele de adresare / salut :

Copil care
face
cumpdraturi

Copil care
salutd

Copil care
cedeaza locul
Tn autobuz

2. Ce - ar putea face un adevdrat prieten pentru ...

Q Un copil plange deoarece a luat o notd mica.
QO Un copil este supdrat deoarece si - a uitat penarul la scoald.
O Un copil este Thconjurat de batdusi.

3. Invatd poezia * Adevarul " de Traian Dorz. ( discutii )

Adevdrul

Fiul meu, tu ia aminte

La - nteleapta mea povataq,

Adevdrul, totdeauna,
Spune - | orisicui Tn fatd.

Nu - | ascunde niciodatd,

Nici de fricd, nici pe plata,
Cdci fdcdnd asa, de - a pururi

Ti - a fi inima - mpdcata.

4. Imagineazd - ti cd prietenul tdu :

Cum procedezi ?

Traian Dorz

are frizura zburlitd

are hainele murdare

1si sufld nasul Tn manecd
aruncd hdrtii pe jos

5. Realizeaza urmdtorul * experiment “ : o lingura cu ulei varsatd htr - un pahar cu apa.

* apa = minciuna
* ulei = adevdrul

Ce observi ?

Proverbul descoperit :

6. Raspunde la urmdtorul *

chestionar " :



a. Cefaci?
b. Ce ar trebui sd faci ? ( discutii )

= Aispart cana. Ce faci ?

Esti supdrat

Discuti cu mama - nu recunosti

Discuti cu mama - recunosti

Mergi sd cumperi altd cand

AlFE varianTa : —-----— oo

00 00D

= Arde o casd. Ce faci ?

Suni la politie

Arunci cu apd

Te uiti la televizor

Stai si plangi

AlTE varianTa @ —-=-=== o mm e oo e

00 00D

* Un coleg rupe un scaun. Ce faci ?

i bati

Te uiti

TI ajuti sa 1 rupd

AIFE varianTa @ === m e e

000D

7. Deseneazd dupd model :




VARA

1. Marcheazd cu x semnele instaldrii acestui anotimp :
L1 pleacd pdsarile

L1 zile lungi

- nopti scurte

| nfloresc ghioceii

se secerd, se treierd

zile scurte

cdldurd mare

pddurea e plind de verdeatd

2. Completeazd tabelul cu temperaturile Thregistrate in aceastd sdptdmand :

Luni grade C
Marti grade C
Miercuri grade C
Joi grade C
Vineri grade C
Sambatd grade C
Duminicd grade C
3. La ce se gdndeste Maria ?
52+ | 34+ | 61+ | 17+ | 35+
26 |40 |28 |62 |53
N T v A c 89 | 79 | 88 | 79 | 78 | 74

4. Denumeste plantele si animalele pe care le Tntdlnesti in Delta Dundrii :

5. Confectioneazd o barcd din hartie (ndoituri).



6. Citeste siTnvatd poezia " Vara " de Elena Dragos.

VARA
Elena Dragos
Pictoritd - i vara, florile Tmbracd
In culori alese, tuturor s& placa.
Cerului cunund - i face, viorie
Verde pune - n iarbd, verde pune - n vie.

Tnsteleazd lacul in sclipiri albastre,
Pdsdrile - mbracad Tn culori mdiastre.
Soarele - nconjoard - n aurie salba ...
Porumbita, humai, ne - a ldsat - o alba.

7. Cantec: " Toti copiii pdmantului .

8. Realizeazad un poster despre drepturile copilului :




9. Realizeazd un tablou de vard :

10.* Prezentare de modd : Zana Verii ( rochie lungd, aurie, presdratd cu buchetele de flori, coronitd
de spice )

0O Deseneazd dupd model :

Scaneazad codul Qr si vei descoperi o ghicitoare. Scrie raspunsul.

- - o

S~aa —




UNIVERSUL

1. Denumeste obiectele de mai jos :

3. Coloreazad imaginea potrivitd :

L
* Planeta Pdmént estecao  k:ivy / E E putin turtitd.

Eapre
= Soarele este o / f/gd
4.

A

b -

= Omul a cdldtorit de 6 ori pe &;j)



4. Racheta cu exercitii :

Neptun

Uranus

Saturn

Jupiter

Pdmant



5. Realizeazd un colaj cu fema : * O plimbare cu racheta “.

6. Deseneazd dupd model :

Scaneazd codul Qr si vei descoperi mesajul martienilor pentru tinel

EIE E% EE.

[=]



