
INSCRIPTIONS
DÈS

MAINTENANT

I N S C R I V E Z - V O U S  A U

L H J D M . 2 0 2 0 @ G M A I L . C O M

S A I S O N  2 0 2 0 - 2 0 2 1

L I G U E  D E  H O C K E Y  D E S  J E T S  D E  D E U X - M O N T A G N E S



L I G U E  D E  H O C K E Y  D E S  J E T S  D E  D E U X - M O N T A G N E S

Où :  Aréna de Boisbriand (999, Boulevard de la Grande-Allée)
Quand :  Mardi soir de 22h00 à 23h00
Nombre de parties :  29 (début septembre à la fin mars)
Nombre de places disponibles :  20
Coût :  480$ par joueur
Trois paiement :  100$ à l'inscription

   200$ à la première partie de la saion
   180$ à la première partie d'octobre

Uniformes :  Chandails fournis pour la durée des parties
 

I N S C R I V E Z - V O U S  A U

L H J D M . 2 0 2 0 @ G M A I L . C O M

P o s s i b i l i t é  d e  f a i r e  2  t o u r n o i s  d u r a n t  l a  s a i s o n  ( n o v e m b r e  e t  a v r i l )

* *  N o n - i n c l u s  d a n s  l e  p r i x  d e  l a  s a i s o n  * *



L I G U E  D E  H O C K E Y  D E S  J E T S  D E  D E U X - M O N T A G N E S

Durée des parties : 60 minutes soit trois périodes temps non chronométré (20-15-15) + 10 minutes pour la zamboni.  
Même règle que Hockey Canada à l’exception des règles suivantes : 

Les punitions seront purgées en temps continue : 2 minutes= 3 minutes temps continue/ 4 minutes = 5 minutes temps
continue / 5 minutes = 7 minutes temps continue.
Lors de la  dernière minute de jeu, les changements lors d’arrêt de jeu seront interdit, l’arbitre fera un décompte de 5
secondes avant de mettre la rondelle en jeu.
Hockey sans contact.
Hors-jeu hybride (Prendre note que nous aurons qu’un seul arbitre, il sera donc difficile pour lui de gérer les "close call",
ceux-ci seront donc automatiquement appelés hors-jeu. 
Il n'y aura pas d’expulsion selon le nombre de pénalités, cela restera à la discrétion de l’arbitre. 

Aucune bagarre, sujet a expulsion selon la discrétion de l’arbitre 
S'il y a 7 buts d’écarts avant le début de la troisième période, les gardiens de but changeront de côté de et un nouveau match
débutera.
Après chaque but, les joueurs devront aller porter la rondelle au centre de la patinoire car l’arbitre ne la récupérera pas. Celui-ci
va aller à la boîte du marqueur inscrire le but ainsi qu'une passe pour garder le bon pointage ainsi que comptabiliser les
statistiques personnelles des joueurs. 
Le pointage sera affiché après chaque période au tableau indicateur. 
La ligue se réserve le droit d’ajouter ou changer un ou plusieurs règlements afin d’enrayer une problématique et d'avertir les
joueurs avant le début de la partie suivante.
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