חברת רובוטיקס הדרכות בניהול רמי חדאד – כל הזכויות שמורות 2013

תוכנית לימודים NXT
למידה מבוססת אתגרים ומשימות
רקע כללי לתחום
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שלב 1: להשמיע צליל (כמו בתכונה- ראו במדריך)
שלב 1מתקדמים: שכל אחד מחברי הקבוצה ישמיע צליל.

שלב 1מוזיקלי: להשמיע שיר (לנגן שמונה תווים של יונתן הקטן, אם אף אחד לא יודע לנגן, אפשר סתם תווים)

שלב 1 מתמטי: שהרובוט יספור באנגלית מ9 עד 1 (9,8,7,6...)
שלב 2: להראות פרצוף (כמו בתכונה- ראו במדריך)
שלב 2 מתקדמים: שכל אחד מחברי הקבוצה יבחר פרצוף

שלב 2 סיפורי: לעשות סיפור על פי ציורים וצלילים.

שלב 2  רומנטי: לצייר על המסך ציור של שקיעה וזריחה של שמש.
שלב 2 קבוצתי: לכתוב את השמות של כל אחד מחברי הקבוצה ותאריך הלידה שלהם לדוג: RAMI  14.10

שלב 2 קבוצתי מאתגר: לכתוב את אותו הדבר כמו בקבוצתי, אבל שיופיעו כולם בו זמנית אחד מעל השני.
שלב 3: לנסוע קדימה 1 סיבוב גלגל (כמו בתכונה- ראו במדריך)
שלב 3 מתקדמים : לנסוע 1 סיבוב גלגל, צליל (לבחירה), 2 סיבובי גלגל, ציור(לבחירה).



---- הגבלה חשובה ---- מקסימום 5 פקודות ----
שלב 4: לנסוע אחורה 1 סיבוב גלגל (כמו בתכונה- ראו במדריך)
שלב 4 מתקדמים: 1 סיבוב גלגל קדימה, 2 סיבובי גלגל אחורה, 3 סיבובי גלגל קדימה, 4 סיבובי גלגל אחורה. 
(לא על השולחן, על הריצפה כדי שהרובוט לא יפול!!).

שלב 4 אתגר משולב: אותו הדבר כמו הקודם אבל הפעם פרצוף אחר בכל מקטע נסיעה, וצליל בסיום כל קטע נסיעה (שהרובוט יסע בזמן שהוא משמיע צליל, רמז: צריך לשנות משהו בפקודת הצליל, הרובוט אף פעם לא נח).

שלב 5: לנסוע במהירות 50, ואז להגביר מהירות ל 100. (כמו בתכונה- ראו במדריך)
שלב 5 מתקדמים: 1 סיבוב גלגל קדימה במהירות 30, 2 סיבובי גלגל אחורה במהירות 60, 3 סיבובי גלגל קדימה במהירות 80, 4 סיבובי גלגל אחורה במהירות 100. (לא על השולחן, על הריצפה).

שלב 5 ספידי: לנסוע במהירויות 100,80,60,40,20 ובכל פעם לרשום על צג הרובוט את המהירות בו הוא נוסע ("כשהוא נוסע ב100 כתוב על הצג שלו 100, כשהוא נוסע ב80 כתוב על הצג שלו 80)
שלב 5 מירוץ: הרובוט סופר 1,2,3 ומיד יוצא לנסיעה של 3 סיבובי גלגל (רוטיישן) במהירות של 100.

שלב 6: נסיעה בקשת. (כמו בתכונה- ראו במדריך)
שלב 6 מתקדמים: נסיעה של עיגול מושלם, שבכל רבע עיגול רואים על הצג ציור אחר.
שלב 6 אין סופי: נסיעה בצורה של שמונה שוכב (∞) ב2 פקודות.
שלב 6 חייתי: נסיעה במסלול בצורת נחש – 5 פיתולים.
שלב 7: נסיעה במקום 90 מעלות (כמו בתכונה- ראו במדריך)
שלב 7 מתקדמים: סיבוב מושלם
שלב 7 בעליה: נסיעה בצורה של מדרגות, 4 מדרגות.

שלב 7 מטייל: נסיעה בצורה של המסלול הבא:

דגשים:

בזמן שהוא נוסע קדימה ואחורה,

צריך שלא יופיע לו כלום על הצג.

מזל טוב הגעתם ללולאות!!!!

שלב 8:לולאות – נסיעה בריבוע. (כמו בתכונה- ראו במדריך)
שלב 8 מתקדמים: להקיף בריבוע את אחד מחברי הצוות (רמז צריך לשנות את התוכנה).

שלב 8 הנדסי:  נסיעה במלבן, ציור מסוים מצלע הקצרה, ציור מסויים בצלע הארוכה. (7 פקודות מקסימום)
שלב 8 סופר מטייל: לעשות אותו הדבר כמו שלב 7 מטייל, אבל בחצי מכמות הפקודות.
שלב 9: יצירת פקודות, נראה אותו הדבר כמו שלב 8 אבל דרך תכנות אחרת. (כמו בתכונה- ראו במדריך)
שלב 9 מתקדמים: לנסוע בצורת מלבן 3 פעמים, שכל צלע ופניה הן פקודה מאוחדת. (ליצור פקודה של נסיעה קדימה  ופניה ימינה, וליצור פקודה של קדימה ופניה שמאלה, ולשלב בניהן)
שלב 9 חייתי: ליצור פקודה של פיתול ימינה, וליצור פקודה של פיתול שמאלה.
שלב 10:חניה של רובוט (כמו בתכונה- ראו במדריך)
שלב 10 מתקדמים: יציאה מהרגלים הקדמיות של הכסא, נסיעה בפניה ימינה, וחניה ברוורס בין הרגלים בצד ימין של הכסא, המטרה להגיע לתחתית הכסא ולעצור מתחת לכסא, שכל הכניסה שלו מלווה בצלילים.
שלב 10 מתקדמים: איסוף של חפץ מסויים, עם מסלול שאני מצייר לצוות על השולחן, שימו לב שהרובוט לא יפול!
שלב 11: הקלטת פעולה, להקליט פעולה ולבצע אותה שוב.
שלב 11 מתקדמים: לנסות להקליט נסיעה של הרובוט במקום (תנסו להיות יצרתיים בהקלטה).
מזל טוב הגעתם לחיישנים!!!!

שלב 12:(בחינה של הרובוט בחוץ בשקט) נסיעה עד שמיעה של מחיאת כף. (כמו בתכונה- ראו במדריך)
שלב 12 מאתגר: נסיעה במהירות 50, שומע כף, נסיעה במהירות של 100, שומע כף, עושה פרצוף עצוב וחוזר אחורה במהירות 30. 

--- הערה חשובה! שימו לב על התקלה הנפוצה שהוא מדלג על הנסיעה האמצעית, והוא מקיים את שני התנאים מייד, כיצד ניתן ליצור חציצה בין שני התנאים ? ---
שלב 12 עידוד: נסיעה כל עוד הוא שומע רעש, מחיאות כפיים ברצף.
שלב 12 רגיש: לעשות שהרובוט יסע וכל רעש קטן יעצור אותו

שלב 12 גבר גבר: לעשות שהרובוט יסע ורק מחיאת כף חזקה תעצור אותו.

שלב 13: להבחין בעוצמת הצליל, מפעילים פעמיים, פעם נוסע אחורה ופעם קדימה. (כמו בתכונה- ראו במדריך)
שלב 13 קולי: לתכנת את הרובוט להגיע מנקודה אחת לשנייה באמצעות הקול. (לחשוב טוב, מתי אפשר להגיד לו לנסוע ישר ומתי לפנות).
שלב 13 תותחים: לנסות להגיע לשליטה של 3 כיוונים (על ידי רגישות לצלילים מאוד).

שלב 14: הבנה כיצד עובד החיישן אולטרא-סונר, נסיעה עד שהוא מגיע לחפץ ועצירה. (כמו בתכונה- ראו במדריך)
שלב 14 חברתי: ריבוע ללא הפסקה, שאותו יוצרים חברי הקבוצה עם הידיים והרגלים שלהם.

שלב 14 מתחמק: נסיעה במסלול מכשולים ידוע מראש ושימוש בחיישן על מנת לא להתנגש בכלום.

שלב 14 ברווזי: נסיעה כל עוד הוא רואה משהו במרחק של מטר מקדימה.
שלב 14 ניווט: לעשות רובוט שנוסע עד הקצה של השולחן ולא נופל (לדאוג שהרובוט לא יפול לעולם מהשולחן)
שלב 15: להבחין במרחק וללא מכשול לנסוע קדימה עם מכשול לנסוע אחורה. (כמו בתכונה- ראו במדריך)
שלב 15 מתקדמים: במידה ויש משהו מקדימה לנסוע לצד ימין, ובמידה ואין לנסוע לצד שמאל.

שלב 15 מתקדמים: לתכנת רובוט שמונחה ע"י קול וכשהוא רואה משהו מולו הוא מפסיק לנסוע לגמרי

שלב 15 מונחה: לבנות רובוט שמונחה על אולטרא-סונר שכשהוא שומע צליל הוא הוא עוצר לגמרי.

שלב 16: להבחין בקו שחור ולעצור. (כמו בתכונה- ראו במדריך) – ניתן להשתמש בכבל USB כקו שחור.
שלב 16 מאיץ: ליצור רובוט שנוסע במהירות 50 וכשהוא רואה קו הוא מגביר את הקצב עד הקו הבא 
שלב 16 מנווט: לתת לרובוט לנסוע בין שני קווים ולא לצאת מהקווים עד סוף הכיתה.

שלב 17: לעקוב אחרי הקו בצורת זיגזג (כמו בתכונה- ראו במדריך)
שלב 17 מתקדמים: לעקוב אחרי קו, אם הוא רואה מכשול הוא עוצר ומסתובב וממשיך לנסוע על הקו.

שלב 17 מתקדמים: להוסיף את האפשרות שאם הוא שומע צליל הוא יכול באמצעות הכוונה לעקוף את הקו ואז לחזור לקו.

שלב 18: חיישן נגיעה, נסיעה על שהרובוט נוגע בקיר. (כמו בתכונה- ראו במדריך)
שלב 18 מתקדמים: לבנות את החיישן נגיעה השני, ויצור רובוט שמגיב במידה ויש משהו בצד ימין ומגיב אחרת אם יש משהו בצד שמאל.

שלב 18 מתקדמים:  להרכיב את החיישנים מקדימה ואחורה ולתכנת אותו שאף פעם הוא לא ישאר תקוע בקיר.

שלב 18 עצירה חכמה: נסיעה במהירות של מאה, הרובוט מבחין במכשול במרחק של 100 ס"מ, מאט, מבחין במרחק של 50 ס"מ מאט יותר, מרגיש נגיעה ואז עוצר.
שלב 19: רובוט שמקדימה עם החיישן אולטרא סונר ומאחורה עם חיישן נגיעה והוא נוסע קדימה ואחורה לפי נגיעה.
(כמו בתכונה- ראו במדריך)
שלב 20: רובוט שנוסע על עבר כדור אדום, ואז מזהה את הצבע, ונוסע אחורה, ולאחר מכן הרובוט נוסע לעבר כדור כחול וחובט בו על אל (כמו בתכונה- ראו במדריך)
שלב 20 הוקי: לשחק הוקי עם כמה רובוטים על השולחן.
קלט ( מעבד ( פלט  (תהליך עיבוד המידע)
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